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PLAN DE CARRIERE

PROMOTION

ITTONDE NATAL

[MOTIVATION

DESCRIPTION

CARACTERISTIQUES

Capacité de
combat (CC)

C t d Ti
apac1e e lir Force

Endurance (E

COIH‘PETENCES

+10%

Acrobatie (Ag)
Alphabétisation (Int)
Baratin (Soc)
Charisme (Soc)
Chimiomaitrise (Int)
Codes secrets (Int)
Commandement (Soc)
Commerce (Soc)
Concentration (FM)
Conduite (Ag)
Connaissances générales (Int)
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Connaissances interdites (Int)

Connaissances scholastiques (Int)

Contorsionniste (Ag)
Déguisement (Soc)
Démolition (Int)

Déplacement silencieux (Ag) _
Dissimulation (Ag)

Dressage (Int)

Duperie (Soc)

Enquéte (Soc)

Escalade (F)

Escamotage (Ag)

s

BONUS

Agilité (Ag)

TALENTS ET TRAITS

Intelligence (Int)
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Force Mentale

Perception (Per)

Sociabilité (Soc)

COIMPETENCES (SUITE)

Esquive (Ag)
Evaluation (Int)

Expression artistique (Soc)

Filature (Ag)
Fouille (Per)
Interrogatoire (FM)
Intimidation (F)
Intrusion (Ag)

Jeu (Int)

Langage secret (Int)
Langue (Int)

CAPACITES SPECIALES

DISCIPLINES PSYCHIQUES

POINTS D'EXPERIENCE

XP a dépenser XP dépensés

—
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Technique

TECHNIQUES PSYCHIQUES

Prolongeable  Portée

Lecture sur les levres (Per)

Logique (Int)
Marchandage (Soc)
Medicae (Int)
Meétier (Int)
Natation (F)
Observation (Per)
Orientation (Int)
Pilotage (Ag)

Pistage (Int)

Psyniscience (Per)

Résistance aux intoxications (E)
Survie (Int)

Technomaitrise (Int)
Vigilance (Per)

FACTEUR D'INFLUENCE

De départ

Actuel

Infortunes
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[TIOUVEMENT

Demi-déplacement Def(:;cslrzte ne Charge Course Saut en longueur Saut en hauteur
(BA x1) (BA x2) (BA x3) (BA x6) (BF x1m) (BF x20 cm)
CARACTERISTIQUES
Capacité de Capaclte de Tir Force Mentale
combat (CC) Force (F Endurance (E Agilité (Ag) Intelligence (Int)  Perception (Per) Sociabilité (Soc)
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ARITE EQUIPEIENT ACQUISITIONS

Nom

Groupe _. Dégats Type _. Pén
Portée_ Mode AT Rch
Attributs

ARIIE
Nom
Groupe _. Dégats Type _. Pén
Portée_ Mode AT Rch
Attributs
ARIIE
Nom ITTUTATIONS
Groupe _. Dégats Type _. Pén
Portée_ Mode AT Rch

Attributs

Nom ARITE POINTS DE CORRUPTION POINTS DE BLESSURES
Groupe _. Dégits Type _. Pén Actuels Total
Portée Mode AT Rch Degré Actuels
Attributs Malignités Dégits critiques
Fatigue
P POINTS DE FOLIE
ARIIE POINTS Actuels
D'ARITIURE Degre
Groupe _. Dégits Type _. Pén Troubles mentaux
Portée Mode AT Rch
Attributs
BRAS DROIT BRAS GAUCHE
11-20 21-30
T —
CHARGE
Soulevé Porté Poussé

Poids de 'armure

—

POINTS DE DESTIN -
Total Actuels ]AITI‘BE PROITE ]AITI‘BE GAUCHE

71-85 86-100
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